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Tento material byl vytvoren v ramci projektu
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€program pro tvorbu, upravu a sdileni
3D modelu, ktery vyuzivaji predevsim
zenyri technickych oboru (stavebnictvi,
’—@mﬂr” enstvi, architektura). Vyuziti ovsem
" najde a nachazi viude tam, kde je tfeba
i vytvaret modely, vizualizace a to bez
(i vétSich naroku na studium
spec:lallzovanych CAD programu. | kdyz

. '”:" do CAD software patfi, presto se v mnoha
[ ' smerech odlisuje.
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Pole hodnot

Zadani rozmérd...

Horizont-obloha

Komponenta
SANG (pomér)

Pole hodnot

1 @ @ @ Vybér objektd. Shift pro vybér s presahem. Tazeni my3i pro vicendsobny vybér.

Kontextova
napovéda

Zemé-plocha
X*y

Stavovy fadek
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f =Po spusteni nastroj (tuzka)
y = Zakladni nastroj (Sipka)

 _#|l M=leva mys , PM=prava mys

| - *LM=vybér a ovladani nastroju, zakladni fce
> *PM=kontext. Menu,

= WY =Koletko otadeni = vpred/vzad je

%J = KOIGékO St|SnUté = obrazu (Gyroskop)
V ‘l@ = KoleCcko + SHIFT - obrazu (Panorama)
|
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= Kurzor na misto + DVOJKLIK KOLECKEM = ustaveni nového stfedu obrazu ...
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meéni vyznam nastrojl, kontextova napovéda ve stavovém fadku ...
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"Prameny

= Obrazky, vlastni zdznam obrazovek pfislusného software SketchUp TM, Trimble Navigation Limited

—— '+ =Pouzita literatura

— ==-—= SketchUp, zakladni Skoleni, 3E Engineering a.s.




