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Construction |§|

= Méreni libovolnych vzdalenosti v objektu,
= VVytvareni konstrukCnich Car,

| = Zména velikosti objektu

|
= Ctrl - pfepina pozadavek na konstrukéni pfimku nebo bod
= + Shift - uzamkne méfeni v aktualnim sméru

l | = Kurzorova Sipka = uzamkne pohybu ve sméru osy
—_— = Klavesova zkratka:
- klik na bod A, klik na B, v poli hodnot =vzdalenost AB

. klik na Caru, posun Il,klik v misté kam, v
poli hodnot = vzdalenost

m . klik na bod A, klik na bod B, do pole hodnot
napsat potrebnou vzdalenost+jednotku (15cm) a potvrdit
v prekalibrovani celého objektu




Konstrukce

Konstrukce

= Umisti koty
= Klik na bod a posun na koncovy bod, klik
= Kolmy posun a klik v misté kam umistit kotu

enu Dialogova okna
i = Informace o modelu

N Animace o Text

» Konfigurace kotovani

Informace o modelu

Tahoma : 12 Body
= - > Odkazové Cary

Hroty Sipek: |Sima crka

Kotovani

{+ Farovnat k obrazovce

" Podle kétovad Sary né

Vybrat viechny koty Aktualiz. vybrane koty

Pokrodilé nastaveni kot




Construction |§|

Konstrukce

Konstrukce

= Uhlomér/ Protractor

~» Méfeni uhlt v modelu a vytvareni konstrukénich ¢ar pod
uhlem.
= Ctrl — pfepinaC na vytvoreni konstrukéni cary
= Shift prfed prvnim klikem uzamkne aktualni rovinu
= Prvni klik bez uvolnéni tlaCitka a souCasné tazeni mysi nastavi osu
4 otaceni
' ' = do Pole Hodnot (PH) uhel
——1 ' = KIlik na vrchol uhlu, posun, klik na rameno v 0 uhlu,

+—=2-posun na pozadovany uhel,
= ESC rusi operaci




Konstrukce

| = - popis
* VVkladani textového popisu
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"Prameny

= Obrazky, vlastni zdznam obrazovek pfislusného software SketchUp TM, Trimble Navigation Limited

—— '+ =Pouzita literatura

— ==-—= SketchUp, zakladni Skoleni, 3E Engineering a.s.




