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Kresleni

. = Kresleni obdélnikové (Ctvercové) plochy soubézné s osami.
= Do Pole Hodnot (PH); zadat Sirka a hloubku obrazce (500;600)

= Pri kresleni nabidne inteligentni odkazovy systém programu
zlaty fez a Ctverec

= Klavesova zkratka:

Kresleni primych Car nebo hran.
= + Shift = zamkne aktualni smér nebo rovinu pro dalSi pohyb
= Kurzorova Sipka = uzamkne pohybu ve sméru osy
= Do Pole Hodnot (PH); zadat délku (50)
= ESC - rusSi operaci kresleni do dalSiho bodu

= Klavesova zkratka:




L Kresleni

_ * Kresleni kruznic postupem stfed-polomer...

= + Shift pfe prvnim kliknutim = zamkne aktualni orientaci kruznice v
roviné

= Do Pole Hodnot (PH); zadat polomér(50), nebo pocet segmentu (6s)

= Po kliknuti na nastroj kruznice Ize ihned v PH zadat po¢et segmentu
= ESC - rusSi operaci kresleni

= Klavesova zkratka:

= Krsleni pravidelnych mnohouhelniki metodou stfed- vrchol

= + Shift pfe prvnim kliknutim = zamkne aktualni orientaci polygonu v
rovine

+ Shift = uzamkne poloméru v aktualnim sméru

Do Pole Hodnot (PH); zadat polomér(kruznice opsané), nebo pocet
segmentu (6s)

Po kliknuti na nastroj polygon lIze ihned v PH zadat pocet segment
ESC — rusi operaci kresleni
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Kresleni

== Kresleni oblouku metodou tfech bodu, usecCka + vyduti
oblouku

= Do Pole Hodnot (PH); zadat vyduti oblouku,

= Do Pole Hodnot (PH); zadat hodnotu+r (polomér)

= Do Pole Hodnot (PH); zadat dodnotu+s (pocet segmentl oblouku)

= Klavesova zkratka:
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= 7+ =+ Shift- 3D volna &ara
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"Prameny

= Obrazky, vlastni zdznam obrazovek pfislusného software SketchUp TM, Trimble Navigation Limited

—— '+ =Pouzita literatura

— ==-—= SketchUp, zakladni Skoleni, 3E Engineering a.s.




