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Vzdělávací oblast:   

Vzdělávání v informačních a komunikačních technologiích 

Název: SketchUp 7 

Autor: Mgr. Milan Pösl 

Datum, třída: 03.04.13/3.D  

Stručná anotace: 

 Výukový materiál předmětu Informační a komunikační technologie,  

pro technické obory SOU a SOŠ  

   

Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu 

Inovace ve vzdělávání na naší škole  

V rámci OP Vzdělávání pro konkurenceschopnost 

 

Střední průmyslová škola stavební 

Pardubice 

 



Konstrukce 

 Měření/ Tape Measure 

 Měření libovolných vzdáleností v objektu,  

 Vytváření konstrukčních čar, 

 Změna velikostí objektu 
 Ctrl - přepíná požadavek na konstrukční přímku nebo bod 

 + Shift - uzamkne měření v aktuálním směru 

 Kurzorová šipka = uzamkne pohybu ve směru osy 

 Klávesová zkratka: T 

 Měření: klik na bod A, klik na B, v poli hodnot =vzdálenost AB 

 Konstrukční prvky: klik na čáru, posun II,klik v místě kam, v 

poli hodnot = vzdálenost 

 Změna velikosti:  klik na bod A, klik na bod B, do pole hodnot 

napsat potřebnou vzdálenost+jednotku (15cm) a potvrdit 

překalibrování celého objektu 
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Konstrukce 
 Kótování/ Dimension 

 Umístí kóty 

 Klik na bod a posun na koncový bod, klik 

 Kolmý posun a klik v místě kam umístit kótu 

 

 Menu Dialogová okna 

 Informace o modelu 

 Konfigurace kótování 
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Konstrukce 
 Úhloměr/ Protractor 

 Měření úhlů v modelu a vytváření konstrukčních čar pod 

úhlem. 

 Ctrl – přepínač na vytvoření konstrukční čáry 

 Shift před prvním klikem uzamkne aktuální rovinu 

 První klik bez uvolnění tlačítka a současné tažení myší nastaví osu 

otáčení 

 do Pole Hodnot (PH) úhel 

 Klik na vrchol úhlu, posun, klik na rameno v 0 úhlu, 

 posun  na požadovaný úhel,  

 ESC ruší operaci 
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Konstrukce 
 Text - popis 

 Vkládání textového popisu 

 

 

 Osy/Axes 

 Změna počátku souřadného systému (orientace) 

 

 3D Text  

 Vkládání prostorového textu do 3D modelu 
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Prameny 
 

 

 Obrázky, vlastní záznam obrazovek příslušného software SketchUp  TM, Trimble Navigation Limited 

 

 

 

 

 

 

 

Použitá literatura 
 SketchUp, základní školení, 3E Engineering a.s. 

6 


