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Vzdělávací oblast:   

Vzdělávání v informačních a komunikačních technologiích 

Název: SketchUp 3 

Autor: Mgr. Milan Pösl 

Datum, třída: 02.04.13/2.S  

Stručná anotace: 

 Výukový materiál předmětu Informační a komunikační technologie,  

pro technické obory SOU a SOŠ  

   

Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu 

Inovace ve vzdělávání na naší škole  

V rámci OP Vzdělávání pro konkurenceschopnost 

 

Střední průmyslová škola stavební 

Pardubice 

 



SketchUp 

 Zapneme panel nástrojů Standardní a umístíme ho vlevo…  
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Základní 
 Výběr / select 

 Vybírá objekty, skupiny nebo komponenty  

 LM(tlačítko levé-myš) 1x vybere hranu nebo plochu 

 LM 2x vybere objekt a s ním sousedící 

 LM 3x vybere celý objekt 

 + Ctrl  =  přidává vybraný objekt k výběru 

 + Shift  = inverze výběru, přidá nebo odebere 

 + Shift a Ctrl =  odebere objekt z výběru 

 Ctrl + A = vybere všechny viditelné prvky objektu 
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Základní 
Vytvořit komponentu/ component 

Nabídne dialog pro 

seskupení objektů do  
komponenty, nebo PM 

 

 

 

Vědro/ bucket 

Vybarví plochu barvou nebo texturou 
 + Shift = všechny barevně shodné plochy v objektu 

 + Ctrl = plochu a všechny sousedící shodné plochy 

 + Shift a Ctrl = povrch a sousedící plochy do výchozí barvy 

 + Alt = sejme vzorek povrchu z objektu 

Klávesová zkratka: B 
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Základní 
Klávesová zkratka: mezerník 

Mazání / eraser– guma 

Mazání objektů . 

Plochy se mažou jejich výběrem a klávesou 

Delete. 

+ Shift - skrytí čáry 

Klávesová zkratka: E 
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Prameny 
 

 

 Obrázky, vlastní záznam obrazovek příslušného software SketchUp  TM, Trimble Navigation Limited 

 

 

 

 

 

 

 

Použitá literatura 
 SketchUp, základní školení, 3E Engineering a.s. 
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