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Vzdělávání v informačních a komunikačních technologiích 
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Datum, třída: 02.04.13/2.S  

Stručná anotace: 

 Výukový materiál předmětu Informační a komunikační technologie,  

pro technické obory SOU a SOŠ  

   

Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu 

Inovace ve vzdělávání na naší škole  

V rámci OP Vzdělávání pro konkurenceschopnost 

 

Střední průmyslová škola stavební 

Pardubice 

 



2 Sketchup prostředí 
Je program pro tvorbu, úpravu a sdílení 

3D modelů, který využívají především 

inženýři technických oborů (stavebnictví, 

strojírenství, architektura). Využití ovšem 

najde a nachází všude tam, kde je třeba 

vytvářet modely, vizualizace a to bez 

větších nároků na studium 

specializovaných CAD programů. I když 

do CAD software patří, přesto se v mnoha 

směrech odlišuje.  
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Titulní řádek 
Soubor- názevi 

Řádek Nabídka 
 

Panel 
ZAČÍNÁME 

 

Panel 
Velký nástrojový 

Zapnutí panelů: pohled/Panely nástrojů 

základní 

kreslení 

modifikace 

konstrukce 

kamera 

procházka 
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Horizont-obloha Země-plocha 
x * y 

Pole hodnot 
Zadání rozměrů... 

Komponenta 
SANG (poměr) 

Stavový řádek Kontextová 
nápověda 

x 

z 

y 
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Po spuštění nástroj  Čára (tužka) 

Základní nástroj  Výběr  (šipka) 

Práce s MYŠÍ: 

LM=levá myš , PM=pravá myš 

LM=výběr a ovládání nástrojů, základní fce 

PM=kontext. Menu,  

Kolečko otáčení = vpřed/vzad  je LUPA 

Kolečko stisnuté = otáčení obrazu (Gyroskop)  

Kolečko + SHIFT =  posun obrazu (Panorama)  

 Kurzor na místo + DVOJKLIK KOLEČKEM =  ustavení nového středu obrazu … 
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 Klávesy 

 

 

 

mění význam nástrojů, kontextová nápověda ve stavovém řádku … 

  

 

+ 



Prameny 
 

 

 Obrázky, vlastní záznam obrazovek příslušného software SketchUp  TM, Trimble Navigation Limited 
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