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Vzdělávací oblast:   

Vzdělávání v informačních a komunikačních technologiích 

Název: SketchUp 8 

Autor: Mgr. Milan Pösl 

Datum, třída: 03.04.13/3.D 

Stručná anotace: 

 Výukový materiál předmětu Informační a komunikační technologie,  

pro technické obory SOU a SOŠ  

   

Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu 

Inovace ve vzdělávání na naší škole  

V rámci OP Vzdělávání pro konkurenceschopnost 

 

Střední průmyslová škola stavební 

Pardubice 

 



Kamera 
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 Kroužení/ Orbit  (Gyroskop) 

 Otáčení kamerou (pohledu) vzhledem k objektu 

 +Shift = panoramování 

 +CTRL = volné kroužení (uvolnění i 

horizontální osy) 

 ESC = aktivuje předešlý nástroj 

 Zkratka:O 
 

 Panorama/ Pan   

 Posun kamery (pohledu) horizontálně a vertikálně 

 ESC = aktivuje předešlý nástroj 

 Zkratka:H 

 



Kamera 
 Lupa/Zoom 

 

 Manipulace s objektem – směrem k a od modelu 

 Shift = změna šířky zorného pole / lze zadat do PH 

 ESC aktivuje předešlý nástroj 

 

 Přiblížení výřezu 

 

 Hranice výkresu 

 Přizpůsobení náhledu tak aby maximalizoval pohled na vše 

 

 

 Předchozí pohled / Následující pohled 
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Procházka  
 Pozice kamery 

 Umístí pohled ve výšce očí pro určení směru nebo procházko 

po modelu 

 Klik na místo v modelu – kamera se umístí nad ním ve výšce očí 

 Následuje nástroj pohled okolo 

 Pohled okolo 

 Otáčí kamerou na určeném místě 

 Klik na místo umístění kamery 

 Pohyb kurzoru nahoru dolu = naklánění pohledu 

 Pohyb kurzoru vlevo, vpravo = panoramování 

 Procházka / Walktrough 

 Procházení po modelu 

 Shift = změna posunu  nahoru a dolů místo doředu dozadu 

 Ctrl =  místo chůze běh 

 ALT = pruchod skrz objekt 

 Postup: Klik + přidržení = značka +, posun kurzorem pro 

procházení, dále od značky tím rychleji 
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Řezy   
 Řezová rovina 

 Umístění řezové roviny 

 Pomocí nástroje POSUN a ROTACE lze měnit polohu řezu 

 

 Zobrazení řezové roviny 

 Pokud se nezobrazuje řezová rovina 

 

 Zobrazení řezu 

 Pokud se nezobrazuje řez 
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Prameny 
 

 

 Obrázky, vlastní záznam obrazovek příslušného software SketchUp  TM, Trimble Navigation Limited 

 

 

 

 

 

 

 

Použitá literatura 
 SketchUp, základní školení, 3E Engineering a.s. 
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