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Vzdělávací oblast:   

Vzdělávání v informačních a komunikačních technologiích 

Název: SketchUp 5 

Autor: Mgr. Milan Pösl 

Datum, třída: 16.04.13/2.S  

Stručná anotace: 

 Výukový materiál předmětu Informační a komunikační technologie,  

pro technické obory SOU a SOŠ  

   

Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu 

Inovace ve vzdělávání na naší škole  

V rámci OP Vzdělávání pro konkurenceschopnost 

 

Střední průmyslová škola stavební 

Pardubice 

 



Modifikace 

 Posun(Kopie)/ Move(copy) 

 Přesun objektů nebo kopie objektů 

 Ctrl - přepíná požadavek na kopii nebo na posun 

 + Shift - uzamkne posun v aktuálním směru 

 Alt – autopohyb 

 Kurzorová šipka = uzamkne pohybu ve směru osy 

 Postup: 

 Nástrojem      vybrat objekt(celý),  nástrojem posun potom 

vybrat bod za který budeme posunovat, zvolit směr,  a potom 

do Pole Hodnot (PH);  

 Pro POSUN zadat  hodnotu vzdálenost přesunu /Enter 

 Pro KOPII Ctrl zadat  hodnotu vzdálenost kopie /Enter 

 Klávesová zkratka: M 

 

2 



 Posun(Kopie)/ Move(copy) 

 Vytvoření x kopií najednou, nebo rozdělení úseku na x koií 

najednou 

 Postup: 

 Nástrojem    vybrat objekt(celý),  nástrojem posun potom 

vybrat bod za který budeme posunovat, zvolit směr,  a potom 

do Pole Hodnot (PH);  

 zadat  hodnotu vzdálenost přesunu/kopie /Enter 

 zadat  hodnotu *x (x=Hodnota počtu kopií v určené vzdálenosti  

 Nebo zadat  hodnotu /x (Hodnota x=počet koipí rozdělujících ) 
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Modifikace 



 Otáčení /Rotace 

 Otáčení objektů, kopírování objektu po kruhové dráze 

 Shift před prvním klikem - uzamčení úhlu otáčení 

 První stisknutí tlačítka a současné tažení myší zafixuje osu otáčení 

 Zadat do Pole Hodnot (PH) 

 Hodnota – úhel 

 Ctrl - přepíná požadavek na kopii nebo rotaci 

 Zadat do Pole Hodnot (PH) 

 *x počet kopií v určeném úhlu 

 /x počet kopií v zozdělující úhel 

  Klávesová zkratka: Q 
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Modifikace 



Modifikace 
 Tlak/Tah   Push/Pull 

 Vytažení a zatlačení plochy do prostoru(kolmé) tak, vytváří 

3D objem z plochy 

 Ctrl - přepíná požadavek na novou základnu vytažení 

 ALT – vytahuje /zatlačuje  při deformaci připojených ploch 

 Dvojklik levým tlačítkem - opakování akce tažení 

 Zadat do Pole Hodnot (PH) x - délka zatlačení/vytažení 

 Klávesová zkratka: P 
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Modifikace 
 Follow Me (tažení po křivce) 

 Sražení a zaoblení hran, vytvoření profilového prostorového 

tělesa podle křivky. 

 Klávesová zkratka: není 

 Alt - použít obvod plochy jako vodicí křivku 
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Prameny 
 

 

 Obrázky, vlastní záznam obrazovek příslušného software SketchUp  TM, Trimble Navigation Limited 

 

 

 

 

 

 

 

Použitá literatura 
 SketchUp, základní školení, 3E Engineering a.s. 
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