
1 

Vzdělávací oblast:   

Vzdělávání v informačních a komunikačních technologiích 

Název: SketchUp 2 

Autor: Mgr. Milan Pösl 

Datum, třída: . ..2013/.  

Stručná anotace: 

 Výukový materiál předmětu Informační a komunikační technologie,  

pro technické obory SOU a SOŠ  

   

Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu 

Inovace ve vzdělávání na naší škole  

V rámci OP Vzdělávání pro konkurenceschopnost 

 

Střední průmyslová škola stavební 

Pardubice 

 



SketchUp 

 Stažení programu, free verze, 

http://www.sketchup.com/download  

 Po instalaci získáte na ploše ikonu programu SketchUp. 

 Po spuštění  
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http://www.sketchup.com/download
http://www.sketchup.com/download


SketchUp 
 Zvolte šablonu – dle své potřeby … 

 Pro zafixování volby zaškrtněte pole vlevo dole 

 Stiskněte spustit SketchUp 
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SketchUp 
 Soubor-název      Pracovní prostředí     Panel nástrojů začínáme 
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Panely nástrojů  

Sang – komponenta/poměr 

Okno řídicích hodnot 
Stavový řádek 

Nitkový kříž 



SketchUp 
 Vypneme panel Začínáme, zapneme Velký nástrojový panel 
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SketchUp 
 Nastavení nebo změna jednotek v modelu … 
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Prameny 
 

 

 Obrázky, vlastní záznam obrazovek příslušného software SketchUp  TM, Trimble Navigation Limited 
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