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Vzdělávací oblast:   

Vzdělávání v informačních a komunikačních technologiích 

Název: SketchUp 4 

Autor: Mgr. Milan Pösl 

Datum, třída: 11.04.13/2.S  

Stručná anotace: 

 Výukový materiál předmětu Informační a komunikační technologie,  

pro technické obory SOU a SOŠ  

   

Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu 

Inovace ve vzdělávání na naší škole  

V rámci OP Vzdělávání pro konkurenceschopnost 

 

Střední průmyslová škola stavební 

Pardubice 

 



 Obdélník/ rectangle 

 Kreslení obdélníkové (čtvercové) plochy souběžně s osami. 

 Do Pole Hodnot (PH); zadat  šířka a hloubku obrazce (500;600) 

 Při kreslení nabídne inteligentní odkazový systém programu  

zlatý řez a čtverec 

 Klávesová zkratka: R 

 

 Čára/ line 

 Kreslení přímých čar nebo hran. 

 + Shift = zamkne aktuální směr nebo rovinu pro další  pohyb 

 Kurzorová šipka = uzamkne pohybu ve směru osy 

 Do Pole Hodnot (PH); zadat  délku (50) 

 ESC – ruší operaci kreslení do dalšího bodu 

 Klávesová zkratka: L 

 

Kreslení 
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Kreslení 
 Kružnice/ circle 

 Kreslení kružnic postupem střed-poloměr… 
 + Shift pře prvním kliknutím = zamkne aktuální orientaci kružnice v 

rovině 

 Do Pole Hodnot (PH); zadat  poloměr(50), nebo počet segmentů (6s) 

 Po kliknutí na nástroj kružnice lze ihned v PH zadat počet segmentů 

 ESC – ruší operaci kreslení 

 Klávesová zkratka: C 

 Mnohoúhelník/polygon 

 Krslení pravidelných mnohoúhelníků metodou střed- vrchol 
 + Shift pře prvním kliknutím = zamkne aktuální orientaci polygonu v 

rovině 

 + Shift = uzamkne poloměru v aktuálním směru 

 Do Pole Hodnot (PH); zadat  poloměr(kružnice opsané), nebo počet 
segmentů (6s) 

 Po kliknutí na nástroj polygon lze ihned v PH zadat počet segmentů 

 ESC – ruší operaci kreslení 
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Kreslení 
 Oblouk 

 Kreslení oblouku metodou třech bodů, úsečka + vydutí 

oblouku 

 Do Pole Hodnot (PH); zadat  vydutí oblouku,  

 Do Pole Hodnot (PH); zadat hodnotu+r (poloměr) 

 Do Pole Hodnot (PH); zadat dodnotu+s (počet segmentů oblouku) 

  Klávesová zkratka: A 

 

 Čára od ruky/ freehand 

 Volné kreslení rukou … 

 + Shift - 3D volná čára 
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Prameny 
 

 

 Obrázky, vlastní záznam obrazovek příslušného software SketchUp  TM, Trimble Navigation Limited 
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