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SketchUp

= Zapneme panel nastroju Standardni a umistime ho vlevo...
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Editace komponent
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Zakladni

Zakladni

« = Vybira objekty, skupiny nebo komponenty
= L M(tlaCitko leve-mys) 1x vybere hranu nebo plochu
= LM 2x vybere objekt a s nim sousedici

= LM 3x vybere cely objekt
= + Ctrl = pfidava vybrany objekt k vybéru
i ' = + Shift = inverze vybeéru, pfida nebo odebere
N = + Shift a Ctrl = odebere objekt z vybéru
' = Ctrl +A= vybere vSechny viditelne prvky objektu
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Tvorba kemponenty
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seskupeni objektu do
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= - | _=Vybarvi plochu barvou nebo texturou
; \ = + Shift = vSechny barevné shodné plochy v objektu

+ Ctrl = plochu a vSechny sousedici shodné plochy

+ Shift a Ctrl = povrch a sousedici plochy do vychozi barvy
+ Alt = sejme vzorek povrchu z objektu

= Klavesova zkratka:
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= Obrazky, vlastni zdznam obrazovek pfislusného software SketchUp TM, Trimble Navigation Limited
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