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Vzdělávací oblast:   

Vzdělávání v informačních a komunikačních technologiích 

Název: SketchUp 6 

Autor: Mgr. Milan Pösl 

Datum, třída: 03.04.13/3.D 

Stručná anotace: 

 Výukový materiál předmětu Informační a komunikační technologie,  

pro technické obory SOU a SOŠ  

   

Tento materiál byl vytvořen v rámci projektu 

Inovace ve vzdělávání na naší škole  

V rámci OP Vzdělávání pro konkurenceschopnost 

 

Střední průmyslová škola stavební 

Pardubice 

 



Modifikace 
 Tažení po profilu/ Follow Me  

 Protažení profilu po nastavené – uzavřené dráze 

 Alt - použije obvod plochy jako vodicí křivku 
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Modifikace 
 Zvětšení / Scale 

 Mění velikosti objektu vzhledem k ostatním prvkům objektu,  

  Shift – stejnoměrná změna 

 + Ctrl - změna velikosti vzhledem ke středu objektu 

 

 Zadat do Pole Hodnot (PH)  

 x  = měřítko pro změnu rozměru ( 2) 

 x+jednotka – zvětšení na požadovaný rozměr (15,5mm) 

 Klávesová zkratka: S 
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Modifikace 
 

 Ofset / ekvidistanta 

 Vytvoření kopie čar v dané vzdálenosti od původního  obrysu 

plochy, ve zvoleném směru 

 Dvojklik - opakování operace ve stejné vzdálenosti 

 Zadat do Pole Hodnot (PH)  

 x  = vzdálenost (30) 

 Klávesová zkratka: F 
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Prameny 
 

 

 Obrázky, vlastní záznam obrazovek příslušného software SketchUp  TM, Trimble Navigation Limited 
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